William R. Swezey y Bente Bittman

El rectlngulo de cintas y el patolli:
nueva evidencia de la antigliedad, distribucidn, variedad
y formas de practicar este juego precolombino

El punto de partida del presente estudio es una figura que Seler des—
cribe en los siguientes términos: "[...] un rectidngulo que parece formado
de cintas, dividido, igualmente, por cintas en cuatro cuadringulos peque-
flos". |

Es nuestro propdsito demostrar: que dicha figura, conjuntamente con
otros disefios relacionados que aparecen en diversos manuscritos pictdricos
(pre y postcolombinos), representan un tablero de patolli; que ciertas fi-
guras de grafitc incisas en estuco descublertas en Teotihuacin, Tula ¥ en
las tierras bajas mayas e identificadas tentativamente por diversos auto-
res como tablercos para "juegos", patolli, "una formsa antecedente de pato-
11i" o "proto-patolli®, son idénticas o muy similares a los disefios pinta-
dos en los cddices; y, por Gltimo, la forma probable en que se pudiera
jugar en dichos tableros.

El anfBlisis presentado agqui se basa en parte en un estudio de William
R. Swezey.2 Este trabajo examina el pateolli en su forma tradicionalmente
conocida, vale decir, un juego que se practica en un tablero cruciforme
pintado con hule ligquido en un petate. Para los propdsitos de este arti-
cule hemos clasificado este diseflo tradicional de patolli como tipo V.
los patolli eran, tal como dijimos antes, juegos que se realizaban en un
tablero cruciforme en Mesoamérica durante la &poca de la conquista. E1
juego estd asociado con un simbolismo religioso y calendirico y ha sido
descrito por varios autores; existen, ademids, dibujos del tablero en

William R. Swezey, de nacionalidad estadounidense, actualmente es
Co-Director del Centro de Investigaciones Regionales de Mesoamérica
{CIRMA).

Bente Bittman, de nacionalidad danesa, es la directora del
Departamento de Historia y Arqueologia de la Universidad del Norte, Chile.

1 Eduarde Seler, Codex Borgia, 3 tomos (Berlin: Rine Bltmexikanische
Bildersckrift der Vaticanischen Bibliothek der Congregatio de Propaganda
Fide, 1904}, II: 283-84 v 286; versifn espafiola: Comentarios al Cédice
Boz‘xgia,l 3 toggms {(México: Fondo de Cultura Econbmica, 1963), II: 233 y 236
y ITI: 1l&m. 62.

2 "Patolli Restudied” (tesis para maestria, Universidad de las Amé—
ricas, 1970).
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varios cbdices. 3 Desde el punto de vista arqueoldgico, se han encontrado
varios tableros incisos similares a los pintados en los cbdices: wuno en
el Pedregal de San Angel, inciso en piedra viva, otro inciso en piedra
encima de la pirfmide de log nichos de El Tajin, y otro pintado en el in-
terior de una vasija descubierta en Seibal, Guatemala, en el &rea maya.4
También en diferentes partes de México se encuentran dibujos impresos en
ceramica que podrian simbolizar el tablero.> Ademis, en la década de los
1920, Caso descubrid una forma de patolli (petel y Iizla) que continuaba
realizidndose entre un grupo indigena de las tierras altas del norte del
estado de Puebla.®

En el estudio de Swezey antes citado ge llegd a varias conclusiones
con respecto al patolli prehisp&nico: El patolli era un juego netamente
mesoamericano y fue parte relativamente importante de la cultura mesocame-
ricana. Este juego estaba estrechamente relacionado con el sistema calen-
darico religioso. Estaba ademis intimamente asociado con Tlachtli y Ollin,
los portadores del afio; también con el Xiuhmolpilli y Macuilxbchitl vy era,
de hecho, una clase de juego de pelota portdtil jugado con dados. Si
juzgamos la evidencia presentada por los cronistas espafioles, pudo haber
existido una versidn mas secularizada;’ sin embargo, es dificil determinar

I

3 El juego se describe en: Fray Bernardino de Sahagln, Historia
general de las cosas de Nueva Espafia (México: Editorial Pedro Robredo,
1938),11: 298 y 320; fray Diego Durin, Historia de las Indias de Nueva Es-
pafia e islas de tierra firme, 2 tomos (México: Editora Wacional, 1951},
T: 235-39; fray Juan de Torquemada, Monarquia indiana, 3 tomos {México:
Editorial Ch&vez Havhoe, 1943), II: 554; Diego Mufioz Camargo, Historia de
Tlaxcala (Guadalajara: Editorial Edmundo Avina Lery, 1966), pag. 136;
Alfred M. Tozzer, ed., Landa's Relacifn de las cosas de Yucatdn (Cambrid-
ge: Harvard University, 1941), pag. 124. Se encuentran ilustraciones del
fablero en los siguientes: C&dice Magliabecchiano, Libro de la uida que
log yndios antiguamente hazian y supersticiones y malog ritos que tenlan y
guardavan (Roma: Edizione del Duca de Loubat, 1904), 1lam. 60; Durén, His-—
torias de las Indias, parte "Atlas”, trat. II, lam. 11; fray Bernardino de
Sahagiin, Florentino Codex: General History of the Things of New Spain
{Utah: University of Utah, 1954), libro 8, fig. 63; Charles E. Dibble,
Cddice Xolotel (México: Instituto de Historia, 1851), 14m. 10-B1.

4 Sobre el tablero del Pedregal de San Angel, véase Hermann Beyer,
"Sobre antigiiedades del Pedregal de San Angel”, Memorias de la Sociedad
Cientifica Antonioc Alzate 137 {1921): 1: 9; sobre el de El Tajin, véase
Swezey, "Patolli Restudied"; y sobre el de Seibal, véase Ledyard A. Smith,
"Patolli, at the Ruins of Seibal, Peten, Guatemala", en Social Process in
Maya Prehistory, Norman Hammond, ed. (New York: Academic Press, 1977,
pag. 355.

5 Jorge Encisco, Design Motifs from Ancient Mexico (New York: Dover
Publications, 1953}, pag. 144.

6 Alfonso Caso, "Un antigquo juegn mexicano: el patolli”, México An-
tigquo 2 (1924-27): 203-11,

7 Durin, Historia de las Indias, pp. 235-40.
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cudn importante era este aspecto del juego en el pasado, o sgi representa
un desarrollo tardio precoclombino o incluso de la &poca colonial. Se
jugaba en forma diferente al pachisi, porgue en el patolli un jugador no
puede usar la entrada de su oponente; por consiquiente, cada jugador uti-
lizaba solamente tres brazos de los tableros. Adem2s, cada jugador debia
pasar por cincuenta y dos casillas y despuds de cada decimo tercera ca—
silla el jugador llegaba a una casilla “segura" o "castigada™ simbolizada
por un "doble tri@ngulo" o una cruz que recordaba el signo Ollin (ver
Piguras 16a, b).8

Por Gltimo, Swezey concluye que la forma, significado, uso y funcidn
del patolli tenian un carlcter tan distintivamente mesocamericano, que los
intentos para hacer derivar su significativo sentido cultural de un remo—
tamente posible origen en el viejo mundo y su subsiguiente difusidn en
América carecen de fundamento alguno.

Patolli en los cidices

Con respecto al llamado "rect@ngulo de cintas", ya se menciond ante—
riormente gue estd representado en el c¢bdice Borgia, un manuscrito pictd-
rico prehispinico que debid dibujarse en la regidn entre Puebla y Tiasca-
1a.2 =mE1 signo en cuestidn es rectangular con esquinas sobresalientes (o
lazos), dividido en pequefios espacios pintados en colores (ver Figura 1a).
El centro del recténgulo lo forma una figura cruciforme, también subdi~
vidida en pequefias Areas pintadas. Esto confirma la considerable simi-
litud entre el signo Ollin y los tableros patolli dibujados en el cbdice
Florentino y el cddice Xolotl. Las subdivisiones mostradags en el signo
rectangular en el cddice Borgia pueden representar casillas, similares a
las dibujadas en las fuentes mencionadas antericrmente.

La figura en el cbdice Borgia aparece en la seccidn diecinueve del
Tonalamatl de Aubin, asociada con el signo de 1 Cuauhtli presidido por
Xochilquetzal. 10 Opuesta a esta dicsa, se encuentra una deidad menor,
tdentificada por Seler como un dios negro del fuego o un danzante. 11

8 E. B. Tylor, "On the Game of Patolli in Ancient Mexico and Its
Probable Agiatic Origin", Journal of the Royal Anthropological Institute
of Great Britain and Ireland 8 (1879).

9 Bduard Seler, Comentarios, YII: lam. 62.

10 Tonalamatl de Aubin: manuscrito pictdrico mexicano que se con-
serva en la Biblioteca Nacional de Paris (Mexico: Libreria Anticuaria G.
M. Echaniz, 1938).

11 Comentarios, II: 231-32.
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Figura 1. Tableros tipo I: {a) collice Borgia (III: l&m. 62);:
{b) cbddice Vaticanus B (1l&m. 67).

Sobre el tablerc se encuentra una figura que puede repregentar una pelota
de goma igual a las usadas en el juego de tlachtli. La pelota parece estar
envuelta en una cuerda anudada por arriba y es posible que un dibujo cru-
zado en el centro sea parte de la misma cuerda, aungue aqui sea liso. Por
una parte el elemento "cuerda" nos recuerda el "anudado" y "cuerda enla-
zada" de los simbolos calendiricos. Por otra, el suave dibujo cruzado
dentro del eirculo formado por la cuerda, se parece al afhuitl (turquesa),
simbolo del afio. Es interesante sefialar que el dibujo en el centro de la
pelota es idéntico al signo encontrado en Teotihuacin, y que Caso ha iden-
tificado, no como un portador del afio, sino como el glifo del dia Oce-
lotl. 12

También aqui, este signo aparece con el mmeral "ocho", significando
el dia 8 Ocelotl, el cumpleafios de la deidad mexicana Tepeyochtli, que
también se representa como un ocelote o tigre. Debaio del tablero mostra-
do en el cbdice Borgia, hay cuatro pequefios objetos que Seler piensa que
representan "medios ojos", pero también puede sugerirse que simbolizan los
frijoles usados por los jugadores como dados en el tablero cruciforme, lo
gue algunos cronistas reportaron y se ve claramente en los dibujos de los
cbdices ya mencionados. Para Seler, el significado exacto del signo rec-
tangular es un enigma, aunque sugiere que puede representar un "juego de
azar®. 13
Como senald Seler, el “"rectingulo de cintas”™ que nosotros creemos sim-

12 Alfonso Caso, Los calendarios prehispinicos (México: Universidad
Nacional Autdnoma de México, 1967), 1am. 1, fig. 56.

13 Seler, Comentarios, pp. 233-36; Codex Borgia, pag. 286.
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boliza un tablero de juego, estd representado en otro manuscrito pictdrico
del grupo Borgia: el cHdice Vaticano B. 4 En este cddice el tablero {Fi-
gura 1b) aparece dentro de la misma escena que en el cbdice Borgia, esto
es, en la seccidn diecinueve del Tonalamatl, asociada con 1 Cuauhtli y
presidido por Zochilgquetzal, patrona de la trecena, gue comienza con 1
Cuauhtli. Prdximo al tablero se encuentra una figura parecida a una pelo-
ta de hule envuelta en una cuerda. Sin embargo, en este caso, el sombrea-
do interior cruzado indica claramente que son cuerdas.

éf///.é.f,%////'}

Figura 2. Tableros tipo I del cbdice Vindobonensis:
{a}, p- 20; (b}, p. 19

Un tablero similar aparece dos veces en el cddice Vindobonensis (ver
Figuras 2a, b), manuscrito prehispinico del grupo Mixteca. 5 Las escenas
de los dos dibujos son similares y cobviamente ceremoniales. E1 tablero
estd subdividido en pequefias &reas rectangulares pintadas de colores (ver
Figura 2a). De gran inter&s es la presencia del simbolo de Ollin en
1lamas, que se encuentra colocado en el centro de la parte anterior del
tablero. Hay nueve objetos proximos al tablero que parecen pequefios palos
pintados de amarillo, los cuales nos recuerdan a las caflas partidas o a
log dados-palos usados en los juegos que mencionan algunos cronistas, uti-
lizados tambi&n en ciertos juegos practicados hoy dia por algunos indige-

14 Eduard Seler, Codex Vaticanus Wo 3773: Codex Vaticanus B (Ber-
lin: Bildersckrift der Vaticanisohen Bibliothek, 1902}, pag. 278.

15 Otto Adler, Codex Vindobonnensis Mexicanus L: History and Des~
cription of the Manuscript (Graz: Akademische Druck, 1963}, pp. 13 v 20.




378 William R. Swezey y Bente Bilttmann

nas mexicanos. 16

En la plgina 13 del c¢ddice Vindobonensis, proximas a los "palos™, hay
dos pelotas de hule, una de las cuales estd ardiendo; inmediatamente a su
derecha hay dos escudos, cada uno acompafiado por un aflatl y dos dardos.
Cerca de ellos hay una pequefia figura sentada, con el cuerpo vy las extre-
midades pintadas de negro y la cara de rojo y negro; en la cabeza y a lo
largo de un brazo hay un nimero de figuras que parecen el signo de un "ca-
pullo de algoddn". Bbajoc del tablero hay un total de veinticuatro "medios
ojos" o "frijoles", junto con seis objetos que parecen huesos, los que nos
recuerdan a las "tabas" o dados de hueso usados en los juegos actuales. 17
Proxima a los "ojos" con los "huesos" hay una figura rectangular que pa-
rece la piel de un eipactli. El significado de esta figura es enigmatico,
aunque puede representar ya sea otro tipo de tablero de juego o simbolizar
la tierra. Bajo é&sta hay un motivo celestial en el que se representa una
ceremonia. En ella, toman parte cuatro individuos (a saber: 11 Cocodri-
lo, 4 Cocodrilo, 4 Lluvia y 4 Casa, respectivamente); ademis, en la misma
pagina, puede verse el desarrollo de otros rituales. Siguiendo inmediata-
mente la ceremonia conectada con nuestro tablero de juego y aparentemente
asociada a &1, puede verse una ceremonia de pulque que incluye a la diosa
decapitada Xochilquetzal, un campo de pelota, una pelota de goma y una
figura que puede representar otro tipo de campo de juego, mas objetos
rituales y gente. 18

El tablero de juego que aparece en el cddice Vindobonensis (pagina 20)
es muy parecido al descrito anteriormente, aunque el 0llin en el centro no
estd ardiende. En algunas de las Areas mis pequeflas o casillas del table-
ro hay dibujado un doble triangulo o cruz, semejante al signo que puede
representar seguridad o estacidn de castigo en el patolli de tipo cruci-
forme. '? La ceremonia con que se asocia el tablero en el cddice incluye

16 Durin, Historia de las Indias, Il: 234-235; Andrés Pérez de Ri-
bas, Historia de los triunfos de nuestra Santa Fe entre ?entes las mas
barbaras del nuevo orbe, 3 tomos {México: Editorial Layac, 1944}, I: 136;
Carl Lumheoltz, El México desconocido, 2 tomos (New York Charles Scrib—
ner's Sons, 1904), pp. 273-74; Caso, "Un antiguo juego™; Monrce Edmonson,
"Play: Games, Gossip and Humor", en Handbook of Mlddle American Ind:l_ans,
Robert Wauchope, ed. gen. (Austin: University of Texas, 1967), VI: 202;
Swezey, "Patolli Restudied".

17 Lumholtz, México Desconocido, pag. 273; Edmonson, "Play"; Jacob
Frie@i, "The Tarahumara", en Handbook of Middle American Indians, VIII:
846~7C.

18 Seler, Comentarios, II: 234-35; Karl Anton Nowotny, Erliauterung
zum Codez Vindobonnensis (Rien: Archiv fur Volkerkunde, 1948), III: 156-
200.

19 Caso, "Un antiguo juego'; Swezey, "Patolli Restudied".
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la piel de cipachtli, los "medios ojos"™ con los "huesos"™ (aunque hay
treinta “ojos" con seis “huesos"), los nueve "palos", las pelotas de hule
(una de las cuales estd ardiendo), los escudos y la figurita negra.

La escena pintada debajo de ésta difiere un poco a la de la pagina 13;
repregenta una persona nombrada 4 Ollin colocada sobre dos pelotas de
"copal" ardiendo. Estd frente a un juego de pelota rodeado de personas
que hacen ofrendas. La escena de la derecha es también similar a la re-
presentada en la otra: incluye la ceremonia de pulque, la diosa decapita-
da, los juegos de pelota y la pelota de hule. Es interesante sefialar que
Seler, en sus comentarios acerca de los tableros del cbdice Vindobonensis,
sugiere que pueden estar relaclonados con el juego de pelota, y Swezey
concluye que el patolli era un tipo de juego de pelota portatil. 20 Seglin
estos autores el juego de pelota puede estar representado por el signo
0llin, que aparece en el centro de los tablerog, o quizd el tablero se
conssideraba un eguivalente al campo de juego.

Rungue nc es el propdsito de este trabajo realizar un andlisis deta—
llado del significado simbdlico de los tableros de juego, creemos que es
itil seflalar que Seler creyd que los tableros podian egtar asociados con
ciertog fendmenos celestes, como la batalla entre el gol y la luna. 21
Recientemente Nowotny identificd los signos rectangulares de las paginas
13 v 20 del cddice Vindobonensis como tableros de patolli y sefiald el ca-
racter ritual de este juego y sus conexiones con el cosmos. 22

En la pigina 19 del c¢ddice Borbdnico, un manuscrito de proveniencia
nahua cuyo posible origen prehigpénico ha sido puesto en duda por algunos
autores, hay un dibujo gue es casi idéntico a los tableros de juego des-
crites mis arriba {ver Figura 3a). 23 Igual que en los cddices Vaticano B y
Borgia, el tablero aparece en la seccidn diecinueve del Tonalamatl, aso-
ciado con el signe 1 Cuauhtli presidido por Xochilquetzal. Opuesto a esta
deidad se encuentra sentado un pequefic animal con manchas, con un tocado
de plumas en la cabeza idéntico al de Xochilquetzal. B2 la izquierda del
tablero hay una figura gue puede representar un haz de palos saliendo de
una piedra; debajo de lo anterior estd el signo tetl (piedra). A la
derecha del tablero hay una figura decapitada. Cerca de ésta, y posible-
mente sustituyendo a la pelota de hule dibujada en los otros manuscritos,

20 Seler, Comentarios, II: 234; Swezey, "Patclli Restudied”.
21 Comentarios, II: 234.
22 Erlauterung, pp. 194-95.

23 Codex Borbonicus: manuscrito pictdrico antiguo mexicano que se
conserva en la Biblioteca de la Camara de Diputados de Paris (México:
Libreria Anticuaria G. M. Echaniz, 1938).




380 William R. Swezey y Bente Bittmann

hay una representacidn de un campo de juego con anillos, uno de los cuales
estd asociado con un signo que consiste en un créneo y <:a:.3ua.2‘f3r

Ya qgue los tableros descritos previamente son muy parecidos, los au-
tores de este trabajo los han clasificado en forma tentativa como de un
solo tipo, el tipo I.

[ 1

L1 ]

11

Figura 3. (a) Tablero tipo I, cbdice Borbbnico, p. 19;
{b) tablero tipo 11, Tonalamatl de Aubin.

En la pdgina 19 del Tonalamatl de Aubin, hay un dibujo que creemos
estd relacionado con los tablerog de juego examinados anteriormente (ver
Figura 3b). Este manuscrito es postcolombino y de origen nahua; al igual
que en los tableros en los cddices Vaticano B, Vindobonesis, Borgia y Bor-—
bonico, el signo en cuestidn esti colocado en la seccidn diecinueve del
Tonalamatl, comenzando en el dia 1 Cuauhtli y presidido por Xochilquetzal.
Al igual que en la pAgina 19 del cbdice Borbdnico, la escena que estudia-
mos contiene también una figura decapitada y un juego de pelota (sin ani-
llos). ©Posiblemente este {ltimo sea equivalente a la pelota de goma que
aparece en los cbdices Vaticano B y Borgia. FEn el Tonalamatl de Aubin el
tablero consiste en un rect@ngulo con una cruz, subdividido en "casas™.
Carece de las esguinas de lanzamiento o "curvas" caracteristicas de los
tableros clagificados como tipo I. Sin embargo, cada uno de los cuatro
rectlngulos formados por la cruz contiene un rectingulo menor. Este signo
en conjunto representa indudablemente un tablero de juego. A 8stay a

24 Seler, Comentarios, II: 230, 232 y 235.
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otras muestras casi id8nticas que describiremos a continuacidn, las hemos
clasificade como tipo IT1.

Patolli arqueoldgicos del altiplano

Pocos autores han intentado relacionar los llamados “"graffiti" o "ta-
bleros proto-patolli" encontrados en excavaciones con los tableros de
juego representados en los cddices Borgia, Vaticanc B, Vindobonensis y
Borbbnico y el Tonalamatl de Aubin. Por eso es importante dirigir la
atencidn de los estudiosos hacia los descubrimientos de, primeramente, ta-
bleros incisos, casi idénticos a nuestro tipo I y a otros que puedan ser
variantes de Bste o posiblemente representan uno o varios tipos diferen-
tes, encontrados en Teotihuacidn y Tula y los sitios de Uxmal, Dzibilchal-
tin, Chiché&n Itza, Piedras Negras, El Cayo, La Mar y San Lorenzo en la
regibdn maya; y, sequndo, tableros casi idénticos a nuestro tipo II en Tula
¥ Palengue, Seibal, Tikal, Nakum, ¥unantunich y Pamona en el &rea maya.

En Teotihuacin se han descubierto mis de setenta tableros de juego que
en gu gran mayoria datan, aparentemente, de los periodos medio y tardio
(Teotihuacin III y IV).25 Algunos (ver Figura 4a) se han encontrado
incisos en el suelo de un patic gue parece haber formado parte de un
templo situado cerca del palacio de Zacuala. Sejourné al descubrirlos
pensd gque representaban patolli-26 Sin embargo, el mayor nimero de
tableros se ha encontrado asociados con estructuras en la base sur de la
Piradmide de la Luna, extendiéndose en direccidn sur a ambos lados de la
Avenida de log Muertos hasta la Pirimide del Sol y mBg allid. Estos
miestran una gran variedad de formas que Delgado ha clasificado en nueve
tipos y varios subtipos (ver Figuras 4b-4d). Bernal cree que son patolli
o formas anteriores de patolli y Delgado los llama proto-patolli. Este
Gltimo autor también ha hecho algunas sugerencias de cbmo debid jugarse el
ﬁuego.27

El nfmero de casillas en los tableros de Teotihuacan varia considera-
blemente, pero hay que sefalar gque los que ilustran las Figuras 4a, 4c y

25 Agustin Delgado, "Patolli" (capitulo de estudio inédito, Insti-
tuto Nacional de Antropologia e Historia, México).

26 Laurette Sejourné&, Un palacio en la ciudad de los dioses {Teoti-
hu&cg‘ézn} gz;zéécg_co: Instituto Nacional de Antropologia e Historia, 1939),
pp- Y =

_ 27 Ignacio Bernal, Teotihvacin: descubrimiento, reconstrucciones
{México: Instituto Nacional de Antropologia e Historia, 1963), paqg. 35;
Delgado, "Patolli"; Sejourné, "Un palacio®™, pag. 32.
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44 son semejantes a los tableros de los c¢bdices que hemos clasificado como
tipo I (Figuras la-3a). El tablero mogtrado en la Figura 4b parece una
variante de estos, vy Delgado lo ha clasificado como un tipo separado. Los
tableros de Tecotihuacin publicados por Bernal miden entre 10 por 12.5 y 92
por 81 centimetros aproximadamente, y los mostrados en este trabajo cerca
de 32.por 45.7, 42.5 por 46.7 y 30 por 32 centimetros.

Acosta descubrid seis tableros incisos en superficies recubiertas de
estuco en el llamado Palacio Quemado de . Tula {Hidalgo). De los tres ta-
bleros clagificados como del tipo A por Acosta, dos estaban situados en
una plataforma de la fachada norte y el otro {ver Figura 4e) en el piso
del Cuarto 5.28 gon muy similares a los tableros descritos en el Tonala-
matl de Aubin v por consiguiente corregponden a nuestro tipe II. Los
lados de los tableros miden de veintiunc a veintinueve centimetros aproxi-
madamente. Parece que hay cincuenta y siete casillas en cada muestra. En
el suelo de la Sala 3 se encontraron tres muestras que para Acosta repre-
sentan una variante de su tipo A y clasificadas como tipo B (ver Figura
4£).2%9 Tiepen un tamafio semejante a las indicadas para el tipo A. Aungue
el tipo B de Acosta carece del dibujo cruciforme en el centro que es ca-
racteristico del tipo A, por lo menos una de las muestras ilustradas posee
cierta caracteristica en el interiocr que puede corresponder a un “camino
de entrada"™ horizontal o vertical,3ﬂ tipica de algunos tableros de Teoti~
huacin mostrados por Delgado, a los que clasifict como un tipo separado.
Tentativamente nosotros los hemos clagificado como tipo I Variante.

Estos tableros de Tula tienen también dos (y en ocasiones tal vez mis)
salientes, colocados en el centro de las margenes externas de sus lados;
este tipo, ademls, muestra esquinas sobresalientes subdivididas en casi-
1llas similares a las de los tableros de nuestro tipo I. Acosta sugiere
que todas estas figuras incisas de Tula representan tableros de juego, po~
siblemente una forma procedente del "popular juego azteca llamado pato-
11i". Comparando estos a los tableros encontrados por Sejourné en Teoti-
huacén, Acosta afirma que el Gltimo parece una "combinacidn de los tipos A
y B". Al referirse a la manera c¢Omo este juego pudo haberse realizado en
los tableros de Tula, este autor sugiere que un jugador tendria que mover—
se, naturalmente, entre las divisiones marcadas por las lineas cortas y,
con respecto al tipo B, probablemente entrar y salir por las "sobresa-

28 J. R. Acosta, "La doceava temporada de exploraciones en Tula,
Hidalgo", Anales del Instituto Nacional de Antropologfia e Historia 13
{1960Y; lam. 21-23.

29 “Exploraciones®, 1&8m. 24-26.
30 "Exploraciones”, 1&m. 25.
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384 William R. Swezey y Bente Bittmann

lientes”. Por Gltimo, seflala que todos los tableros estl@n colocados en
una posicidn que pudo permitir a los jugadores encontrarse cOmodos, ya sea
sentados, apovados contra el banco, o contra una columna en la sombra en
la Sala 3 y el Caarto 5,31

Patolli arqueolSgicos del &rea maya

Una serie de tableros que parecen relacionados con los que estan entre
el rango de variacidn de nuestro tipo I (ver Figuras 4a, 4c y 44) se han
encontrado en el 4rea maya, en las tierras bajas del sur y en Yucatin.

Maler, en su informe del trabajo arquecldgico llevado a cabo en Pie-
dras Negras (sitio en la orilla norte del rio Usumacinta en Guatemala),

incluye las sigquientes informaciones:

Tengo gue afiadir a mi informe el dato de que un gran dintel, que
llamaremos Nimero &, lo encontraron previamente unos leRadores,
que lo llevaron a la Casa Principal y coloc@ndolo sobre unog pos~
tes se utilizd como mesa. En lo que fue anteriormente su parte de
abajo presenta un dibujo inciso que consiste en un triple cruza-
miento que se intersecta en un circulo de 30 centimetros de difme-—
tro, o expresindolo en otra forma, una rueda con seis radios cuyo
final se proyecta mas alld de la periferia del circulo y en cierta
forma estln conectados. En 1895 hice una copia de este dibujo
[«++ ]« Cuando la casa principal se derrumbd, el dintel quedd
sepultado bajo los restos de las hojas de palma, y ahora se en—
cuentra enterrado bajo la espesa vegetacidn.

Las principales diferencias que existen entre el tablero encontrado en
Piedras Negras y los del tipo I son el triple entrecruzamiento y los con-
tornos circulares del primero (ver Pigura 5a). La posicidn en la parte
interna del dintel puede indicar indistintamente: gque fue un tablero de
juego remodelado como un dintel; que nunca se utilizd como un tablero de
juego; o que el dibujo se hizo después de caer el dintel {o que lo derri-
baran} y que efectivamente se utilizaba como un tablero de juego.

En El Cayo (Chiapas), situado en la orilla izquierda del rio
Usumacinta a corta distancia del sur de Piedras Negras, Maler descubrid an
dibujo gue compard con la cruz de San Andrés. Estaba inciso en la cara

31 "Exploraciones™, pp. 43 y 54.

312 Teobert Maler, Researches in the Central Portion of the Usumat-—
zim_:?]ga Valley, 2 tomos {Cambridge: Harvard University Press, 1901-1903)
I: N
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Figura 5. Diseflos estilo patolli (segin Maler):
(a) Piedras Negras, tipo III variante, p. 75; {(b) El Cayo, p. 85

interior de un dintel en una entrada del Templo IV. 33 1a cruz simple, sin
los elementos circulares externos, se asemeja al tablero patolli
cruciforme, v las casillas al final de la cruz se parecen a los "lazos” de
los tableros de nuestro tipo I, pero no poseemos suficiente evidencia como
para postular la existencia de un tipo de transicidn entre el llamado
tablero proto-patolli y el tablero cruciforme. Es interesante sefialar que
el nlmero de casillas colocadas al final de la cruz es igual al mostrado
en la triple cruz en Piedras Negras.

$in embargo, en La Mar, un sitio a poca distancia de El Cayo, Maler
encontrd otra figura muy parecida a la de Piedras Negras (Figura 6a).34
Egta también estaba incisza en la superficie interna de un dintel, excavado
en la estructura sur del Templo Cuadrado. Hay que sefialar que el nlmerc
total de divisiones de cada "proyeccidn” es igqual al de los tableros de
Piedras Negras y El Cayo, y que el nlmero total de espacios disponibles es
idéntico a las muestras de El Cayo y La Mar. Si los cuatro cuadrados de
cada una de las esquinas de algunos tableros de Teotihuacén se dejaran
fuera, el nfmero total de casillas disponibles seria tambi8n igual a éste.
El cuadrado central del tablero de la Mar estd especialmente resaltado, lo
cual es tambidn una caracteristica de algunos de los tableros de
Teotihuac@n (Figuras 4b y 4d). Hemos clasificado como tipo III a los

33 Maler, Researches, II: 85,
34 Regearches II: 93-94.
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386 William R. Swezey y Bente Bittmann

tableros semejantes a los ejemplares de La Mar, caracterizados por una
doble cruz y una parte exterior circular. A menos gue se encuentren mas,
seria mejor considerar los tableros de Piedras Negras y El Cayo como
variantes de ésgtas.

Maler descubrid un segundo tablero idéntico al de La Mar en San Loren~
zo, en el rio Lacantfin, tributario del Usumacinta (Figura 6b).3° Estaba
tallado en una roca junto a otras figquras varias, incluyendo circulos con-
céntricos, una plaza, un templo, dibujos de animales sobrenaturales, un
hueso y una estrella. La evidencia indica que estas figquras no se utili-
zaban para un juego:; sin embargo, estamos de acuerdo con Maler en que
dichos dibujos debian tener un significado especial. Los comentarios de

Maler son los siguientes:

Cruces de esta clase, esculpidas en la parte inferior de los din-
teles de las puertas, debian tener un significado especial, posi-
blemente astrondmico. Eg probable cue insinuaran que egtas habi~
taciones estaban reservadas a los sacerdotes astrbnomos, a los que

se les confiaba el cilculo de la cronologia.3®

- s
. i/
- 3

Figura 6. Disefios estilo patolli tipo III:
{a) inciso en dintel de piedra, La Mar (segin Maler, p. 94);
(b) inciso en piedra, San lLorenzo (seglin Maler, p. 94);
{c} inciso en el piso, Uxmal (segln Diaz Solis, p. 188).

35 Regearches, I1I: 205-06.
36 Researches, Ii: 85.
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Figura 7. Diseflos estilo patolli:

(a) Uxmal (segin Diaz Solis, p. 188);
(b) Dzibilchalt@n, tipo, III {segn Andrews, p. 302});
{c) Chichén Itz&, tipo III (segiin Ruppert, fig. 4c¢j.

Seglin Diaz Solis, Manuel Cicercl Sansores, antiguo conservador de
monumentos en Yucatan, descubrid en Uxmal dos figuras incisas iquales a
las de L.a Mar y San Lorenzo {Figura 6c).37 Se encontraron en el suelo de
la llamada "camara de los enigmiticos apuntes pictdricos", en una estruc-
tura situada bajo el Templo del Adivino en Dzibilchatlin. Entre éstas
habia otro grafito que también podria representar un tablero. Si creemos
en la reproduccifn ilustrada por Diaz Solis, la figura en cuestidn (Figura
7a) congigte en una parte exterior parecida en cierto modo a los tableros
proto-patolli de Teotihuacin, a los del tipo B de Acosta en Tula, y a los
tableros de los cddices. La parte interior puede compararse a un dibujo
de Teotihuacadn ilustrado por Bernal.>8 Ademfs, tiene dos "proyecciones"
con la cabeza y la cola en forma de serpiente cascabel (ver Figura 7a).
Mediante el radiocarbono, la primera estructura del Templo del Adivino se
ha fechado entre 569 y 50 a.C., en la fase "floreciente pura" o fase 11
temprana. Sabemos que el sitio fue abandonado antes del comienzo de la
fase "floreciente modificada", aungue parece que existid cierta clase de
ocupacidn en el lugar en el periodo post-clisico; incluso si los tableros

. 13878 L. Diaz Solis, La flor calendirica de los mayas (Mérida: 1968),
pag- -

38 Bernal, Tecotihuacadn, l3m. 9.4.
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son del periodo temprano, no podemos excluir las influencias "extranjeras"
o mexicanas.3?

Se sabe también de un tablero de Dzibilchaltlin (Figura 7b) casi idén-
tico a los del tipo III de La Mar, San lorenzo y Usxmal, pero este fue des-
cubierto al noroeste de Yucatln, en el pisc del corredor sur del Templo de
las Siete Muflecas. Esta estructura se construyd en la sequnda fase del
"periodo temprano” de Andrews, pero quedd enterrada bajo un edificio mayor
durante el mismo periodo. La fecha del radiocarbono ha situado el templo
entre 483 a.C. y 140 d4.C. El sitio se abandond durante el periodo "flo-
reciente™, pero luego fue usado como santuario subterraneo durante el si-
guiente periodo "decadente", fechado hacia 1200 4.C. Seglin Andrews, la
camara en la que se encontrd el tablero data, por el radiccarbono, entre
460 a.C. y 140 4.C. También de acuerdo con este investigador, la estruc-
tura estaba rellena con piedra y fue utilizada posteriormente como ci-
miento para un templo hacia 600 d.C. aproximadamente y, por consiguiente,
¢l tablero no pudo haber sido confeccionado posteriormente.

Hay que sefialar que ha salido a la luz nueva informacidn concerniente
a los tableros del Area maya. Durante los trabajos en la regién del rio
Bec al sur de Campeche, se descubrieron por lo menos una docena mis de
estos, mucho mis parecidog a los tableros de cruz -nuestro tipo V- que el
ejemplar de Dzibilchaltlin, pero en una sorprendente variedad de formas.
Egtaban incisog o dibujados en pisos de argamasa o bancos en estructuras
ceremoniales y verdaderamente parecian tableros de juego, perc todavia no
hay dibujos de estas muestras.40

Posibles relaciones entre los patolli mayas y los no mayas

Diaz Solis ha comentado uno de log tablercos de Teotihuacin y tambi®n
los de El Cayo, La Mar, San lLorenzo, Dzibilchaltlin vy Usmal, v los ha com
parado con la figura de la pigina 62 del cddice Borgia.4! Ia teoria fun-
damental de su obra se desarrolla alrededor de un simbolo que ella cree
que se refiere a los cuatro puntos cardinales y que, de hecho, es una
flor. Explica una gran cantidad de dibujos mayas en t&rminos de su tesis
central, entre estos los tableros de juego. Sin embargo, la autora tam-

39 E. Willys Andrews V, "Archaeology and Prehistory in the Northern
Maya Lowlands: An Introduction”, en Handbook of Middle American Indians,
IT: 307-319; J. Eric Thompson, "Archaeological Synthesis of the Southern
Mava lowlands™, en la misma obra, II: 346.

40 E. Wyllis Andrews V, comunicacidn personal.
41 La flor calendarica, pp. 185-92.
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bién reconoce, aparentemente, que las figuras en cuestidn representan "ta-
bleros patolli”, siendo "simbolos de los puntos cardinales"™ y como
“flores", que pueden representar variantes del tablero cruciforme y por
consiguiente deben tener connotaciones astronfmicas y calendiricas. Con
respecto al tablerc descubierto por Sejourné en Teotihuacdn, Diaz Solis
expresa que es posible que sea una modificacién o "posiblemente una forma
mids primitiva™ de los dibujos encontrados en el area maya.

Diaz Solis parece aceptar también la hipbtesis propuesta por Cicerol
Sansores con respecto a los tableros en Uxmal, a saber: que los tableros
se pintaron primero comc dos serpientes entrelazadas, representando "movi-
miento”, idea que corresponde a la expresada por Sejourné en conexidn con
una figura que se estudia posteriormente. 42

Por Gltimo, Diaz Solis hace la conjetura de que el tablero patolli fue
originalmente una especie de ordculo, que expresaba los deseos de los dio~
ses y que "probablemente los comerciantes y los guerreros consultarian las
fechas propicias para comenzar un viaje o una guerra“.43 Considerandc las
ideas propuestas por esta autora, creemos gue tiene razdn al insistir en
el significado ritual, calendirico y astrondmico del tablero patolli. Sin
embarygo, para nosotros es mis dificil verlo como una “"flor" o representan—
do serpientes estilizadas.

En cuanto al origen de este juego, la evidencia actual no nos permite
una conclugidn firme, ya que los tableros que describe Sejourné son mas
primitivos que los del Area maya; ni estamos en condicidn de decidir si el
patolli fue al principio primariamente de caricter religioso, calendirico-
adivinatorio o secular.

También en Yucatfin, en el sitio de Chiché&n Itzi, se ha encontrado otra
versidn del tablero proto-patolli (Pigura 7¢). Fue descubierto por
Ruppert en El Mercado, inciso en el estuco que cubre el banco en la esqui-
na sureste de la galeria.?? segfin Ruppert, El Mercado pertenece al perio-
do "mexicano®, después de comienzos del siglo XII. Ruppert piensa que el
grafito en cuestidn "probablemente se usd en un juego de dados, semejante
a uno ilustrado en el cddice Magliabecchiano™ 4% Ninguno de los otros
proto—-patolli gue conocemos es exactamente como &ste. Puede considerarse

42 Diaz Solis, La flor calendirica, pig. 190; Laurette Sejourné,
Burning Water: Thought and Religion in Ancient Mexico (New York: Grove
Press r3 3960 ) r pégl 1390

43 La flor calenddrica, pp. 191-192.

44 Karl Rugpert, “"The Mercado Chichén Itz&, Yucatin®, Contributions
to American Anthropology and History 8 (1943): 43: 243-44.

45 “The Mercado Chichén Itz3", pdg. 244.
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como una variante de una de las categorias establecidas o, si se encontra-
sen més, deberi establecerse un nuevo tipo. Como el tablero de El Mercado
estd destruido parcialmente, no es posible contar el nGmero total de ca-
gillas que estln agrupadas en trazos entremezclados por una especie de
"lazo". Hay también un "lazo" colocado en el centro de la parte interior
del tablero.

La forma del tablero en cuestidn nog recuerda una representacidn que
aparece en los dibujos murales en Tetitla, Teotihuachn, identificada por
Sejourné como un guincunx, con una deidad en el centro. Sejourné la des-

cribe de la siguiente forma:

Un segundo pdrtico estd presidido por el sefior de la Aurora
{Tlahuizcalpante~cuhtli), usando la miscara negra de los dioses
rutilantes y llevando las flechas recogidas en el reino de la
muerte [...] esta figura forma el punto central de un quincunx,
pero en este caso las serpientes entrelazadas por un aquila solar
ascendiente que usa el emblema del cicle del tiempo y rodeada por

un halo. %6

Por contraste, Caso identifica al personaje del centro como "el dios
con el dardo, el escudc con una mano y el buho", asociado en este caso con
Iztlacoliuhque-47 El glifo del aflo, con representaciones del "ojo arran—
cado", forma parte del tocado de esta deidad. Caso piensa también que el
nahual del dios en cuestidn no es un aguila solar, sino mAs bien un buho
que estd pintado en las cuatro esquinas del romboedro.

Un segundo motivo que tiene cierta similitud con el descrito anterior—
mente aparece también en los frescos de Tetitla. Sejourné lo describe

asi:

Una de estas figuras representa al verdadero Quetzalcoatl [...].
Una concha, probablemente el simbolo de la revelacidn, aparece en
su peto, y su maza estd corcnada por el simbolo de la penitencia,
el inico medioc de avanzar por el camino a la espiritualidad. La
composicidn completa forma un quincunx con el hombre-dios en el
centro, repitiendo el punto de unidn de los reptiles, el jerogli-~
fico del wovimiento.48

46 Burning Water, pp. 89 y 139-40; Un palacio, pp. 154-55; y Lau-
rette Sedjourné, El Universo de Quetzalcoatl (México: Fondo de Cultura

Econbmica, 1962), pp. 66 y 119.
47 "Dioses y signos teotihuacanos", en Teotihuacn: onceava mesa
redonda {M&xico: Socledad Mexicana de Antropologz.a, 1966), pp. 271-72.

i 5458 Burning Water, p&g. 139; "Un palacio", pp. 153-54; El Universo,
pag. 2.
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Caso cree que la deidad en el centro es Tecciztecatl, la Luna.49 g1
1lamads quincunk, simbolizando la idea de los cuatro puntos cardinales y
el &rea central, era fundamental para la religién de los aztecas, y Se-
journ&, a su vez, lo relaciona con el signe para el "movimiento" u Ollin.
Con respecto a la segunda figura descrita en el parrafo anterior, las
"serpientes entrelazadas" vistas por Sejourn® y que ella asocia con Ollin,
nos recuerdan al signo encontrado en Teotihuacn, que Caso ha nombrado
"las bandas entrelazadas" y gue ha interpretado como el dia Ocelotl. 50
Ocelotl era también el nombre azteca de la constelacidn que nosotros cono—
cemos como Osa Mayor.

En la presente fase de nuestra investigacidn, no estamos afirmando que
exista ninguna conexidn directa entre los quincunces pintados en Tetitla y

el proto-patolli; esto serd obieto de mis investigacifn. Sin embargo,

cualquiera que sea el simbolismo exacto de los quincunces, es interesante
sefialar que son bastante semejantes en forma al tablero encontrado en
Chichén Itz4, y que ambas clases de representacidn, el quincunx y el ta-
blero patolli, obviamente tienen un significado astrondmico y calendiricao.
Durante sus excavaciones en Chichén Itzi, Ruppert también descubrid
"una figura incisa parecida a una celosfa”, que mide 30 centimetros de
alto y 10 de ancho, situada en la jamba sur estucada de la entrada sudoes—
te de El Caracol.>! Ruppert sitla E1 Caracol en el periodo "medic™ (1000~
1200 4.C.), y sefiala que la figura en cuestidn es sin duda antigua. No
creemos que represente un tablero patolli, pero es posible que simbolice
otra clase de tablero de juego. FEs bastante parecido a los tableros usa-
dos para los juegos mbskukua y kuaio, practicados en la actualidad por los
tarascos.>? Mdskukua se juega especialmente en la fiesta de la Asuncidn.
Con respecto a nuestro tipo II, definido como "casi idéntico" al ta-
blero que aparece en el Tonalamatl de Aubin, hemos sefialado previamente
que Acosta descubrid tres ejemplos de este tipo en el Palacio Quemado en
Tula. Ruz encontrd también una muestra adicional incisa (Figura Ba) entre
una de las piedras usadas para hacer el piso en el Templo de las Inscrip-
ciones en Palenque (Chiapag).®> El tablero de juego de Palenque contiene
cincuenta y siete casillas, como los de Tula. Cada uno de log rectangulos

49 "Dioses y signos", plg. 265.
50 Los calendarios, pp. 155-58.

) 51 Karl Ruppert, The Caracol of Chichén Itz4, Yucatfn, México (Wash-
ington D.C.: Carnegie Institution of Washington, 1953), pp. 1, 2 vy 10.

52 Roy L. Beals y Pedro Carrasco, "Games of the Mountain Tarras-
cans", American Anthropologist 46 (1944): 4: 516~22.

53 Alberto Ruz Lluillier, "Exploraciones en Palenque: 1950", Anales
del Instituto Nacional de Antropologia e Historia 5 (1852): 27.
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estd formado por una figura interior vy contiene el esbozo de una cara hu-
mana, dibujada en el estilo tipico del arte de Palengue. Las caras pueden
corresponder a los cuatro pequefios recténgulos colocados dentro del table-
ro descrito en el Tonalamatl de Aubin {ver Figura 3b). Con respecto a la
edad del tablero de Palendque, Acosta seflala que no pertenece necesariamen—
te al pericdo de florecimiento o clésico de la ciudad, pero puede ser
posterior. Por consiguiente, pudo haber sido construido bajo la influen—
cia de personas no-mayag, o por extranjeros, posiblemente aquellos de fi-
liacidén Totonaca cuyos restos se han encontrado en el sitio. Si esto Gl1-
timo es cierto, es posible, seglin Rcosta, que no exista mucha diferencia
de edad entre los tableros de Palenque y los de Tula. 24

Pigura 8. Tableros incisos en el pigo del Templo de
las Inscripciones, Palenque {seglin Ruz, Figs. 2 y 3):
{a) tablero tipo II; (b) proto-patolli.

Dos representaciones adicionales se encontraron incisas en el piso en
el templo de Palenque. Una es una figura humana, también en el estilo
maya, sentada cerca de un signo (Figura 8b), gue posiblemente simboliza
otro tablero de Jjuego diferente, aparentemente hecho de cuadros como el
tablerno de ajedrez. Un tablero similar se incluye entre los llamados
proto~-patolli de Teotihuacin. La tercera figura en el piso de Palenque es
un dibujo de la deidad maya caracterizada por una gran nariz curva. 2>

54 "Exploraciones™, pp. 57-58.
55 Sobre Palenque, v@ase Lluillier, "Exploraciones", pp. 27-29;
acerca de Teotihuac@n, véase Delgado, Patolli.
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Figura 9. Tableros tipo II: (a) Seibal {seglin Smith, Fig. 4);
(b} Nakum (segln Tozzer, Fig. 49e).

Procedente de Seibal, en la orilla oeste del rie La Pagidn, tributario
del Usumacinta (en el departamento del Petén), se conoce tambi®dn una
representacidn incisa de un tablero del tipo II {(Figqura 9a).”6 Este dibu~
jo se talld sobre un altar rectangular de piedra roto, colocado frente a
la estela 10. Ia estela 10 estad en el lado norte de la base de una piri-
mide conocida como Estructura A-3, una de las que forman el grupo A, que
fue excavado por Maler.>? La estela 10 ¥ otras cuatro datan de 10.1.0.0.0
{correspondiente a 850 4.C.). La estela 10 y algunas otras estelas del
grupc A se caracterizan también por ciertos elementos no-mayas gue sugie~
ren influencias mexicanas o toltecas. Smith y Willey creen que estos ele-
mentos extranjeros pudieron ser llevados a Seibal por los invasores tolte-
cas o maya-toltecas de las tierras bajas de Tabasco.8 El altar de piedra

56 J. Sabloff y Gordon R. Willey, "The Collapse of Maya Civilization
in the Southern Lowlands: A Consideration of History and Process", South-
western Journal of Anthropology 23 (1967): 4: 211-26; A. L. Smith y Gordon
R. Willey, "Seibal, Guatemala in 1968: A Brief Summary of Archaeological
Results”, en Verhandlungen des XXXVIII International Amerikanisten Xon-
gresses {Munchen: 1969) I: 151-57; Ledyard Smith, "Patolli, At the Ruins
of Seibal, Peten, Guatemala", en Social Process in Maya Prehistory, Norman
Hammond, ed. {london: Academic Press, 1977), pp. 349~63.

57 Teoberto Maler, Explorations of the Upper Usumatsintla and Adja-
cent Region: Altar de Sacrificios, Seibal, Itsinte-Sacluk, Cancuen (Cam-
bridge: Harvard University Press, 1908).

58 “Seibal", p&g. 154.
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mide aproximadamente 0.86 por 0.86 metros. Parece haber tenido un total
de cincuenta y siete casillas, igual que los tableros de Tula y Palenque,
si bien la casilla del centro contiene una cruz.

El altar frente a la estela 22, la mitad superior de la estela & de
Maler, tiene tambi&n un dibujo vago de patolli inciso sobre ella, pero po~
siblemente del mismo tipo gue la del altar frente a la estela 10 v, como
no ha sido copiada, no podemos clasificarla. Willey cree gque la estela 6
data de finales del noveno ciclo, pero que el monumento nombrado estela 22
fue reubicado probablemente en los comienzos del décimo ciclo.>?

La tercera representacidn de un tablero de juego en Seibal proviene de
la superficie interior de una taza de cerfmica gris fina de la fase Bayal,
fechado en 10.0.0.0.0 hacia 10.5.0.0.0 (830-930 d.C.).50 1a taza se en-
contrd en una tumba. El dibujo es elaborado, perc indudablemente simboli-
za un tablero patolli. Las casillas estln llenas con lineas cruzadas en
diagonal o con pequefias figuras triangulares. Con respecto a estas repre-
gentacicnes Willey dice lo siguiente:

Existe, pues, la sugerencia de que el dibujo del patolli en Seibal
es clésico tardio terminal, contempor@neo con Tepeu 3. En Seibal
esta fase Bayal parece estar asociada a invasores extranjercs me-
ricanizados. (commicacidn personal)

Como resultado de recientes trabajos arqueolbgicos en Tikal (Peté&n) se
conocen, procedentes de este sitio, algunos dibujos o tableros proto-
patolli adicionales pertenecientes a nuestro tipo II. Se encuentran en
las estructuras del periodo clasico tardio, tales como el palacic de Maler
(Estructura 50-6D).57 Todavia no tenemos dibujos de estas muestras.

En 1913, Tozzer publicd una cantidad de figuras incisas procedentes de
Nakum (Petén), a mitad de camino entre Tikal y Benque Vieijo. 62 Una de
egtas (Figura 9b), descubierta en el piso de la habitacidn sureste del
Templo B, la encontrd “"extremadamente gimilar” a una figura mostrada en la
pagina 19 del Tonalamatl de Aubin. Esg también "extremadamente similar"™ a
otros tableros del tipo II descritos anteriormente. Como el tablero en
cuestidn ha sido reconstruido en parte, es posible que el nfimero original
de casillas fuera cincuenta y siete. B5Se caracteriza por tener tres cruce~

59 Comunicacidén personal.
60 Smith y Willey, "Seibal", pp. 154-155.
61 William R. Coe, comunicacidn personal.

62 Alfred M. Tozzer, "A Prelimin Study of the Prehistoric Ruins
of Nakum, Guatemala” (Cambridge: Harvard University, 1913}, pp. 160-62,
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citag semejantes a la representacidn encontrada en el centro del tablero
de Seibal, una en una casilla de la esquina y otra colocada al final de
cada uno de los brazos que forman la parte interior cruciforme del dibujo.
Tozzer encontrd otra figura incisa, que difiere de la anterior en relacidn
al nlimero que tiene de casillas y en la posicidn de uno de los brazos de
la eruz (Figura 10a); estaba en el piso del Templo N, Anexo Sur, en el
piso superior de la cimara alta.®3 Tozzer observa con respecto a estos
dibujos que pudieron ser utilizados en conexidn con alglin juego y también
que es dificil fijarles una fecha, puesto que no son necesariamente
contemporéineos de la estructura en la gue aparecen, y que en teoria,
pudieron haberlos hecho visitantes pertenecientes a un periodo posterior.

N

Figura 10. Tableros tipo II: (a) Nakum (segin Tozzer, Fig. 49f).
{b) Xunantunich (segin Mackie).

Por Gltimo, se han encontrado dibujos de nuestro tipo II en Xunantu-
nich, Benque Viejo (en el distrito Cayo, Belice).®4 Estaban incisas en el
piso de estuco de la llamada Estructura Palacio, designada A~11. Las
muestras ilustradas en la Figura 10b pertenecen al piso posterior del edi-
ficio y las restantes (Figuras 11a~-11b), a un piso inferior que no estuvo

63 "pPreliminary Study“, pp. 160-162, 168 y 178.

564 Buan W. Mackie, "New Li?ht on the End of the Classic Mava Culture
at Benque Viejo, British Honduras", American Antiquity, 27 (1961): 2: 216~
24; Euan W. Mackie, "Disaster and Dark Age in a Maya City: Discoveries at
Xunantunich in British Honduras", Illustrated London Wews {22 de julio de
1961), pp. 130 y 134.
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recublierto por el otro. 65 rn el piso superior que pertenece a la fase 4C
del edificio, se encontraron vasijas pertenecientes al periodo cerfmico
1 lamado Benque Viejo IIIB; asi pues, el piso inferior corresponde a la
fase 4A, o posiblemente antes. Segin MacKie el edificio se construyd en
el periodo cerdmico Benque Viejo IIIB —~jque es el equivalente al Tepeu 2 en
UFaxactlin~ y los tableros parecen ser de la misma fecha, es decir, aproxi-
madamente de los siglos VIII ¥ IX {no mucho después de 990 4.C.), en el
periodo clisico tardio de este sitio.

Figura 11. Tableros tipo II (geglin Mackie):
{a) Xunantunich; {b) Xunantunich; {(¢) Pomona.

Es posible gue al final de este periodo Xunantunich se viera afectado
por una catistrofe natural, posiblemente un sismo, y los edificios se de-
rrumbaran. Sin embargo, algunos sectores del sitio se volvieron a ocupar,
como lo evidencia la limpieza de los escombros y la presencia de vasijas
del periodo cer&mico de Benque Viejo IV (Tepeu tardio). Hay que sefialar
gue lag cinco figuras incisas descubiertas por MacKie pertenecen todas al
tipo II. La muestra del piso m&s alto (Figura 10b) es la mejor
conservada. Se caracteriza por un total de nueve espacios cruzados, eg
decir, todas las casillas de esguina, agquellas en los extremos finales de
la parte inferior, y la casilla central. Las casillas cortadas en cruz
estan formadas por dos lineas oblicuas, cruzadas por una finica linea ho~
rizontal, o por una linea horizontal y otra vertical.

65 Buan W. MacKie, comunicacidn personal.
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Bs interesante sefialar que cada distancia recta entre los espacios
cortados por una cruz contiene cuatro divisiones, resultando un total de
cincuenta y siete casillas, caracteristica que aparentemente comparten los
tableros del tipo II. Una "seccidn" de divisiones en realidad muestra
cinco, pero la linea extra puede haberse agregado por error (p. ej., en la
reconstruccidn arqueoldgica o cuando el artista los hizo). Las medidas de
esta figura son 31.2 por 31.2 centimetros aproximadamente; el resto del
dibujo parece tener lados un tanto menores y mucho mas burdos que los que
aparecen én la Figura 10b, aungue probablemente sean una variante dentro
del mismo tipo. EL nlmero total de casillas varia en las muestras respec-
tivas, asi como en las posiciones de las casillas cortadas en cruz {(ver
Figuras 10b~11b). La rudeza de estos disefios hace poco factible la
posibilidad de que hayan sido usados por astrdnomos-sacerdotes o para
algin propdsito ceremonial.

MacKie encontrd otra clase de figura incisa, un digefio como de escale-
ra vertical incisa en el lade sur de la banca del Cuarto 2, Estructura
A-15 en Xunantunich, la cual cree que se haya construido como residencia
en ¢l periodo clésico. %6 Este edificio fue parcialmente destruido en el
periodo de transicién entre Bengue Viejo IIIB y IV en la secuencia de la
cer@mica local. Después de su destruccidn la Estructura A-i5 fue eviden-
temente reocupada por alglin tiempo, quizas por algunos campesinos locales.
En opinidn de MacKie, sin embargo, la figura incisa en la banca fue hecha
en el periodo clésico cuando se construyd el edificio. El disefio en
cuestidn estd daflado en las partes superior e inferior y se halla subdivi-
dido en espacios por quince o dieciseis lineas horizontales profundamente
incisas, conectadas por dos lineas paralelas débiles que forman la “esca~
lera". Segtn MacKie, es probable que haya habido originalmente veinte o
veinti@in cuadritos, algunos de los cuales parecen haber estado subdividi-
dos por una linea vertical colocada aproximadamente en el centro. MacKie
cree que este disefio "puede haber estado conectado con el mes de veinte
dfas de los mayas".®%7

Este dibujo o grafito recuerda otro registrado por Delgado descubierto
en Chinanteca en una plataforma cubierta de piedras.63 Media 1.20 por
0.40 metros, y estaba subdividido en veinte cuadritos, algunocs de ellos
cruzados. Delgado interpreta esto comp un patolli y seBala que el tablero
es probablemente de origen postcolombino ya que se encontrd asociado con

€66 "Disagter and Dark Age", fig. 1Z.
67 Comunicacidn personal.
68 "Patolli”.
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cuentas venecianas. ®?

Otro tablero de nuestro tipo II (Figura 11¢) ha sido reportado por
MacKie, el cual estd inciso en una loza de pizarra que se encontrd en un
montfculo en Pomona (al sur de Belice), y que mide 24 por 44 centimetros
aproximadamente-70 El monticulo produio poca informacidn, pero aparente-
mente contenia ceramica anidloga a la de Bengue Viejo III y IV en Xunantu-~
nich.

Descripcidon del juego patolli

Ahora bien, zc¢bmo puede el patolli o proto-patolli jugarse en tal
variedad de tableros? Encontramos el indicio a este problema en la
descripcién hecha por Beals y Carrasco del juego llamado kolifda atdrakua
{o kolida atakua). ZXoliga atBrakua lo juegan los tarascos de Angdhuan, y
fue descrito de la siguiente forma:

Este juego es una versidn de guince o patolli. Se pinta en el
piso o en un tablero un camino ¢ carril. Compiten dos jugadores,
cada uno con cuatro piezas llamadas mosk@kua. Los jugadores co-
mienzan en dos puntos opuestos llamados apbru. El camino seguido
por un jugador se indica por la figura [ver Figura 12a]. Cada
pieza avanza, de acuerdo con la puntuacién de la tirada.

Si una pieza cae en lo puntos marcados B, se dice que esti
gquemada v debe comenzar otra vez en A, pero mientras comienza a
jugar de nuevo debe quedarse en el punto C, kuringkua u hoguera.
Mientras estln en la parte interior de la carrera las piezas de
los dos jugadores nunca deben pararse en el mismo lugar, pero si
pueden hacerlo en la parte externa de la ruta. En este caso el
que llega de segundo "mata™ al primero, que debe empezar otra vez
en A. Hasta volver al juego, la pieza "muerta”" debe guedarse en
los circulos D o E, zeglin el jugador al que pertenezca.

A los puntos F ge les llama anfijdikun o cima. Una vez que una
pieza ha hecho el circuito de una vuelta en la esquina del table-
ro, no debe tocar por segunda vez el punto H, unanddndani. BAsi no
hay posibilidad de confundirse de si estd entrando o saliendo de
la casilla de la esguina.

69 A este respecto es de interés seflalar que Weitlaner y Cline hacen
las siguientes observaciones de la Chinanteca, gque nos parece merecen
mayor elaboracidn: "Una forma antigua de fltbol, patolli, sobrevive de
manera débil®™; Roberto J. Weitlaner y Howard ¥. Cline, "The Chinanteco®,
en Handbook of Middle American Indiang, VII: 544.

70 Comunicacidn personal.
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Para completar el circuito cada pieza entra al carril interior
por segunda vez. Si la pileza llega a salvo a cualquier lugar
pasado el punto B, se considera que ha terminado el circuito. EI1
jugador que llega primero con sus cuatro piezas al punto B, gana
el juego. {...]

En visperas de la fiesta de la Asuncidn, el 15 de agosto, se
juega en la casa de los que cuidan la imagen o cargueros. El dia
quince se juega en la plaza. En esta ocasibn, con frecuencia se
hacen apuestas.

La representacidn del tablero usado para este juego es virtualmente
idéntica, tanto a los dibujados en los cddices que hemos clasificado como
tipo I, como a algunos de los tableros encontrados en excavaciones arque~
olégicas (ver Figuras 4a, 4c y 4d). Una diferencia de menor importancia
es el hecho de que el tablero tarasco no tiene casillas como aquellos de
los dibujos en los cbdices y los encontrados en excavaciones, pues, en
lugar de casillas, hay pequefias lineas a lo largo de los ingulos derechos
en el contorno del tablero. Esto nos recuerda al tablero lizla descrito
por Caso en el cual se cuentan las lineas y no los espacios entre ellos. /2
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Figura 12. Tableros modernos de los tarascos (segin Beals y Carrasco,
Fig. 4): {a) las flechas indican el recorrido gue hace el jugador; (b)
las casillas estdn enumeradas del 1 al 52 en el recorrido del jugador.

71 Beals y Carrasco, "Games", pp. 519-21.
72 “Un antiguo juego™, fig. 6.
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Los circulos en el tablero tarasco nos recuerdan al esbozo de las ca~
bezas colocadas en la parte interior del tablero de Palenque (Figura 12a},
y las marcas interiores al tablero descrito en el Tonalamatl de Aubin
{Figura 3b). Ademfs, el dado tarasco pintado con lineas paralelas v
cruzadas sefialando su valor, puede compararse al descrito por Durdn vy es
usado en un juegc que se practica en un tablero con casillas indicadas por
pequefios hoyos en la tierra.’3 A su vez, estos dados y el tablero recuer-
dan a los empleados por los tarahumaras en el juego llamado quince,
descrito por Lumholtz. ’4 ¥l dado empleado en el patolli, de acuerdo con
la mayoria de los cronistas, se marcaba con frijoles, auxue Pérez de
Ribas ha seflalado el uso de dados en forma de palos marcados en patolli
por algunas tribus del noroeste de México en los inicios del siglo XVII. 72

Como patolli antiguo, el juego llamado koliga atlrakua tiene evidente-
mente algln significado religioso entre los tarascos. También es intere-
sante seflalar que Beals y Carrasco sugieren que el t&mmino "koliga" es de
origen extranjero, ya que "el sonido 'l' s8lc se da en las palabras taras-
cas prestadas [...] pero no se ha identificado su origen".7®

La Figura 12b es un dibujo del tablero presentado por Beals y Carrasco
con cada casilla emumerada. Es de importancia notar las cuatro divisiones
dibujadas en 88lo dog secciones del tablero, mientras las otras secciones
tienen tres solamente. Debido a esta asimetria, cada pieza toca 52 casi-
llas antes de llegar a su meta. Esto es idéntico al nlimero de espacios
tocados en el patolli cruzado estudiado anteriormente por Swezey {ver Fi-
gura 16c¢c). Por supuesto, 52 es un nlmero altamente significativo en el
calendario mesoamericano. Ademas, puede verse gue ningln jugador del
kolida atlrakua entra en la genda de entrada de su oponente, excepto
cuando las dos sendas se encuentran exactamente en el centro del tablero,
al igual que el juego practicado en el tablero cruciforme. La casilla
central del tablero koliga at@rakua es al mismo tiempo una "estacidn de
castigo®™ y "la meta", lo que recuerda una vez mas al patolli cruciforme. /6

Al comparar el tablerc koliga atlrakua con los proto-patolli del tipo
I descubiertos en Teotihuacln, encontramog estrechas similitudes vy,
aplicando las reglas del kolida atBrakua a algunos de ellos, se hace
evidente que cada pieza debe pasar por 52 casillas antes de llegar a la
"meta. El tablero mostrado en la Figura 4b pertenece, segln Delgado, a

73 Historia de las Indias, pp. 234-35.
74 El México desconocido, pp. 273-75.
75 Historia de los triunfos.

76 "Games", pag. 571.

76 Swezey, "Patolli Restudied".
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un tipo separadc.7? Se caracteriza por una casilla central formada por un
romboedro con una cruz y una senda central entrelazada. Aparte de los
proto-patolli ilustrados por Bernal y Sejournd, Agustin Delgado ha recogi-
do algunas variantes y aungque estln sin publicar, tuvimos la oportunidad
de verlas y aplicarles las reglas de koliga atfrakua. Los resultados se
comparan favorablemente con los antes mencionados. Se ha sugerido que las
proyeccicnes colocadas aproximadamente en el centro de los lados de los
tablercs son casillas de entrada y salida; sin embargo, si seguimos las
reglas de koliga atlrakua esto no es cierto, porque "llegar a la meta"”
significa volver al centro del tablero, y uno no sale por un camino de en~-
trada. Asi pues, las proyecciones deben representar casillas de entrada
gsolamente, al igual gque sucede con los puntos llamados apérun entre los
tarascos.

No se sabe con exactitud si el dibujo del tablero lizla y la forma en
que se juega en &1 es precolombino o representa una adaptacidn de un peri-
odo posterior.’® Por tanto, no sabemos en cufles casos los movimientos en
los tableros pueden haberse contado por "lineas™ en lugar de casillas o si
cualquier brazo pudo utilizarse como entrada y salida al mismo tiempo. Con
respecto a los tableros del tipo II, también es evidente que cada pieza
debfa pasar por 52 casillas y no por 57 como dice Acosta.’® La Figura 13
representa el tablero tipo Il encontrado en Seibal y es parecido a los de
Tula, Palengue, Xunantunich, Nakum y el Tonalamatl de Aubin. Hemos enume-
rado las casillas hasta el nlmerc 52 para indicar el recorrido que hace el
jugador. Las casillas de entrada son probablemente sdlo dos, pues en caso
de gue fueran cuatro jugadores tendrian que entrar forzosamente en la
senda de uno de sus oponentes. La evidencia sugiere que la entrada estaba
marcada por una "cruz" e igual sucedia con las cuatro esguinas y el
centro, o meta. Asi pues, la disposicidn tipica puede haber sido carriles
rectos de cuatre cuadros interespaciados por un cuadro cruzado.

Los tableros de Tula del tipo A de Acosta presentan un problema di-
ferente porque, aungque tienen la esquina de "lazo" y probablemente estfn
intimamente conectados con nuestro tipo I, el nfimero total de casillas en
los respectivos tableros no es igual, y no podemos estar sequros de cdmo
aplicar las reqlas del juego.

Los tableros en forma de rueda que actualmente parecen ser caracteris—
ticos de la regibn maya, probablemente estén Intimamente relacionados con

77 Patolli.
78 Caso, "Un antigquo juego", pag. 208.
79 "Exploraciones", pag. 54.
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Figura 13. Tablero tipo II de Seibal, con lag casillas
enumeradas del 1 al 52 en el recorrido completo del jugador
{segiin Smith, Fig. 10).

log del tipo I de Teotihuacdn. Creemos que las "proyecciones" son las ca-
sillas de entrada y que la casilla central, sefialada especialmente en un
caso, es la meta. No dudamos de que representen una forma de tablero pa-
tolli, pero el cbmo aplicar las reglas es una interrogante que queda pen—
diente para una futura investigacidn.

8i comparamos algunos de los proto-patolli arqueoldgicos con los di-
bujos de los manuscritos pictBricos y con el tablero kolifa atrakua, se
hace obvio que existen grandes similitudes. Los tableros en los cddices
Borgia, Vindobonensis, Vaticano B, y Borbdnico y el Tonalamatl de Aubin,
probablemente no son representaciones detalladas de tablercg, sino que
sdlo los simbolizan. A su vez, la referencia a las plezas quemadas en el
punto B, y al kuringkua u hoguera en el punto central del tablero tarasco,
recuerdan al signo para "ollin en llamas"™ descrito en el centro del table-
ro en la pagina 13 en el CHdice Vindobonensis, v a los "espacios cruzados”
encontrados en algunas muestras arqueoldgicas. Parece cierto que la figu-
ra que Seler llama el “rectingulo de cintas™ y un "juego de suerte” perte-

necen a un tablero proto-patolli.
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Antigedad del patolli

Una cuestidn importante es la concerniente al lugar o lugares de ori-
gen ¥ a la edad absoluta y relativa de los tableros proto-patolli. Como
ya se menciond, los tableros de Teotihuacdn datan de los periodos medio y
tardio (Teotihuacdn III y IV), que corresponderian al temprano y comienzos
del clasico tardio de la regidn maya, si seguimos la correlacidn de
Goodman-Martinez~Thompson (G-M-T) de los calendarios maya y cristiano. 80
Aunque se ha demostrado que existieron relaciones entre Teotihuacin y el
drea maya durante el periodo clisico, v en particular durante el cl&sico
tempranc (Teotihuacdn I1I), la extensidn de una cronologia de una de estas
regiones a la otra, continfia presentando serias dificultades.3! Incluso
los resultados de un nlmero cada vez mayor de fechas de radiocarbono no
arrojan afin conclusiones que permitan sustentar ninguna de las dos corre-
laciones principales. Ia misma incertidumbre existe con respecto a los
inicios del periodo post-clésico en el rea maya (aproximadamente hacia
650 a.C. segln la correlacidn de Spinden, o 256 afios despuds si aplicamos
la correlacidn G-M-T).

Existe otra complicacidn en la bisqueda de una solucidn de nuestros
problemas con respecto a la cultura "tolteca" de Tula. Es posible gque la
formacidén de esta cultura se basara en parte en un estimulo de Teotihua-
cén, asi como de los mayas, directamente de Yucatln o posiblemente via Xo-
chicaleco y Cacaxtla. Sin embargo, varios autores piensan que parte de la
llamada arquitectura maya-tolteca de Chichén Itz3, por ejemplo, no se de-
riva directamente de los toltecas de Tula, sino que los toltecas estuvie-
ron presentes en Yucatln o en la periferia de esa rogidn mis temprano de
lo gue antiguamente se creia; o que muchos rasgos "toltecas" son, de
hecho, m&s tempranos en Yucatln que en Tula, y por consiguiente presentan
influencias mayas en el norte, en lugar de lo contraric.

Es posible que los tableros de Tula representan una herencia de la
cultura de Teotihuachn, aunque es importante sefialar que nuestro tipo IT
(tipo A de Acosta), no se ha encontrado en Teotihuacdn. Por tanto, se
puede sugerir gue el tipo II es una adaptacidn tolteca de los tableros de

80 Ren& Millon, "Cronologia y periodificacién: datos estratigrifi-
cos sobre periodos cer@micos y sus relaciones con la pintura mural®, en
Tectimacan: onceava mesa redonda.

81 Thompson, "Archaeological Synthesis"; H. E. D. Pollock, "Archi-

%@}gtgﬁg of the Maya Lowlands", en Handbook of Middle American Indians, II:
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404 William R. Swezey y Bente Bittmann

Teotihuacln y que se difundieron desde Tula durante el periodo de la ex-
pansidn tolteca. Sin embargo, no podemos saber con seguridad si esos ta-
bleros son mis temprancs en Tula que en otro lugar. No se han encontrado
en Xochicalco o en Yucatin, pero si en Palenque, Seibal, Tikal, Nakum, Xu-
nantunich y Pomona. Es posible que en egtos sitios los tableros daten del
periodo clésico tardio, seqlin algunos estudiosos ubicado entre los siglos
VIII v X. Los tableros pueden ser parte de una serie de "influencias me-
xicanas"” -gque evidentemente existen en este periodo- y que, por ejemplo,
se reflejan en El Petén y en el norte de Yucatin. Estas influencias han
tenido varias interpretaciones: o como el resultado de una o de repetidas
invasiones, o tal vez como un culto religiogo extranjero adoptado por los
gm}:}e1:namt«as.82 Basindose en excavaciones en Seibal, Sabloff y Willey han
sugerido gue los elementos extranieros representan una expansidn de los
pueblog del sur de Veracruz o de las tierras bajas de Tabasco, situados
cronolbgicamente entre la expansidn temprana de Teotihuachn y la expansidn
tolteca tardia, que llegd a Yucatfn en el post-clisico.83 8in embargo,
hasta donde sabemos, log tableros del tipo II no se han encontrado en el
Area sugerida como origen de estos elementos "mexicanos". La existencia
de un tablerc del mismo tipo en el Tonalamatl de Aubin, no nos ayuda a so-
lucionar el problema de fecha o de origen. Indudablemente dicho documento
se copid de fuentes mds antiquas, cuyo origen no podemos gefialar ni en es-
pacio ni en tiempo, aungue parece que -~segim la evidencia cque tenemos
actualmente~ los tableros del tipo IT llegaron al &rea maya con elementos
extranjeros. Cualquier solucidn definitiva relativa al problema de la di~
fusidn de esta clase de proto-patolli, debe egperar mis datos e investiga-
cidn.

Congiderando la fecha y el origen de los tableros con forma de rueda
de nuestro tipe III {que existen en la regidn maya, en Piedras Negras, E}
Cayo, La Mar, San Lorenzo y en Uxmal v en DzibilchaltGn), los problemas
que se presentan son similares a los geflalados previamente, e imposibles
de resolver al presente. Creemos gue esos tableros est@n intimamente re-
lacionados con los tableros de Teotihuacin del tipo I, v puede asumirse
que representan los efectos de difusidn interregional que tuvieron lugar
en tiempos del clésico temprano. Los tablercs en las tierras bajas del
sur no estadn fechados con sequridad, y tedricamente pueden ser el resul-~
tado de elementos exXtranijeros que han sido también registrados a finales

82 "Archaeclogical Synthesis™; Andrews, "Archaeology and Prehis~
tory".
83 "Collapse".
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del periodo cléasico en estos sitios. El tablero de Dzibilchaltin parece
haberse fechado con sequridad no mucho despugs de 600 d.C. Sin embargo,
por ahora parece precipitado postular una difusidn desde el norte hacia el
sur {inicamente con esta base. No sabemos si los tableros de Uxmal son
contempor&neos con la estructura mis temprana del Templo del Adivino. 8i
fuera asi, deben tener aproximadamente 1a misma fecha que el tablero de
Dzibilchaltlin. Los dibujos de los tableros del tipo I en los cddices mix-
tecos y Borgla, asi como en el Borbdnico, son casi idénticos a ciertos ta-
bleros de Teotihuacdn, y obviamente debe existir alguna conexidn. Con la
evidencia que tenemos hasta el momento puede sugerirse que existieron pri-
merce los de Teotihuacin. Desafortunadamente no podemos tomar en conside~
racidén los tableros descubiertos en el sur de Campeche.

Como ya se menciond, no podemos todavia decir c¢bmo o dénde se origind
el patolli, pero la evidencia indica que, por lo menos en log tiempos del
periodo clasico temprano, se jugaba en varios tipos de tableros y que este
jueqgo tuvo una amplia difusidn por toda Mesoam@rica. Puede conjeturarse
que, a pesar de las diferencias locales, el patolli se fue formalizando,
sujeto a las mismas reglas basicas vy asociado con conceptos similares, de
naturaleza ritual y astrondmica. De hecho, parece como si el patolli bien
pudiera merecer un lugar entre aquellos elementos unificadores, o "temas
dominantes"”, que caracterizan a la cultura mescamericana. Los cronistas
del perfodo colonial parecen referirse solamente a una (Gnica versidn del
patolli, es decir, la versidSn jugada en un tablero cruciforme. Sin embar-
go, la evidencia arqueoldgica, etnografica y etnohistfrica indica que de~
bieron existir variog tipos diferentes de tableros usados en Mesocamérica
en tiempos precolombinos y, tambi®n, que mis de un tipo sobrevivid durante
el perfodo colonial y después. A pesar de la prohibicién y persecucidn de
los espafoles, se han encontrado variantes del patolli v de otros juegos
relacionados que continlan jugéndose hasta nuestros dias y, al menos entre
los tarascos, el patolli ha conservado una funcidn ceremonial.

Distribucién geogrifica del patolli

Es posible que el juego mesocamericano del patolli, junto con otros
elementos culturales, se extendiera hacia el norte entre los Hopi y Zuni y
otras tribus de Arizona y New Mexico.B%4 &n excavaciones arqueolégicas se

X 84 Edmonson, "Play”, pag. 203; Gordon C. Baldwin, Games of the Ame-
rican Indian (New York: W. W. Norton, 1969), pp. 72-73 y 80-83.
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han encontrado dados de varios tipos, y ciertas tribus tienen un juego que
se practica con dados~palo marcados en un tablero circular o cuadrado £ijo
en el suelo con pequefias clavijas o pledras, o marcadas en un cuero de
animal en una piedra plana. Este juego parece tener algln significado
ceremonial, vy por lo mencos un tipo de tableroc recuerda al usado por los
tarahumaras y a algunos tableros proto-patolli. Este consiste en un total
de 40 casillas divididas en grupos de diez, separados por aberturas, y se
juega con dos o cuatro Jugadores que comienzan al norte, sur, este y oeste
respectivamente. La misma casilla se utilizaba para la entrada y la sa—
lida.85

Con resgpecto a posibles relaciones del patolli fuera de Mesocamérica,
en el &rea andina y otros lugares de Sudamfrica existia la costumbre en
tiempos precolombinos de practicar varios juegos en tableros con dados y
piezas, y algunos de ellos continflan en uso hoy dia. Los juegos prehispi-~
nicos de Ecuador y Perfi, por ejemplo, se conocen por los relatos de varios
cronistas.B8® En excavaciones argqueolbgicas se han encontrado dados de
pledra y flguras incisag en piedras gue pueden representar tableros de
juego (como, por ejemplo, en la isla de La Plata, que se supone sea un
gantuario religioso y que estd prdximo a la costa sur de Manabi, Ecua-
dor87y. Por lo general estos se ubican cronolbgicamente en la primera
parte de la fase (o cultura) Bahia. Eg interesante notar que los dibujos
de las piedras de la isla de La Plata (ver Figura 14) recuerdan al tipo
cruciforme de tablero patolli conocido en Mesocam@rica vy son similares a
las representaciones encontradas en ciertos sellos de la ciudad de México
(Figura 13a) y Veracruz (Figura 15b) publicados por Encisco, gquien cree

85 Baldwin, Games of the American Indian, pp. 80-81.

85 Pablo José de Arrviaga, "La extirpacidn de la idolatria en el
Per”, Coleccidn de libros y %mzmentos referentes a la historia del Perd,
2a. serie {1920), t. I; Bernabé Cobo, Historia del Muevo Mundo (Madrid:
Biblioteca de Autores Espafinles, 1956); Felipe Guamdn Poma de Avala, Nueva
Crénica y Buen Gobierno (Paris: 17Institute d'Ethnologie, 1936); Martin
de Murfia, Historia del origen y genealogia real de los reyes incas del
Pert (Madrid: Biblioteca “Missionagia Hispanica", 1946); Juan de Velasco,
Historia del reino de Quito en la América meridional, (Quito: 1946}, t.
II; Pedro de Villagbmez, "Exhortaciones de instruccidn acerca de las ido-
latrias de los indios del arzobispado de Lima", Coleccidn de libros y
documentos referentes a la historia del Pert 12 (1919).

87 George A. Dorsey, Archaeological Investigations on the Island of
La Plata, Ecuador (Chicago: Field Museum of Chicago, 1905); Victor Emilio
?51%1;%?&'2"&?:? aborigen del Ecuador: sellos o pintaderos”, Humanitas 1
: 2: 7-18.
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éstas gimbolizan tableros de pato}.li,% Algunos de los dibujos ecuatoria—
nos recuerdan también a la figura encontrada en el tazdn rallador de
Seibal.

Figura 14. Diseflog incisos en tableros de piedra,
La Plata, Ecuador ({segiin Dorsey).

Ademds, un sello de cerimica de La Tolita (Figura 15¢), en la regién
de Esmeraldas {Ecuador}, presenta un dibuio casi idéntico a algunos de los
tableros de La Plata, asi como a los sellog de Mesoamdrica.89 1as piedras
con los dibujos de la isla de La Plata son cuadradas o redondas; las cua-
dradas miden en general entre 12.0 por 12.0 centimetros y 9.6 por 9.6 cen-
timetros, mientras que las de forma circular tienen un difmetro que varia
entre los 10.8 y 13.2 centimetros.?? El dado de piedra encontrado en la
isla ecuatoriana es semejante al dado de hueso utilizado en el huairu, gque
ge juega actualmente en Ecuador. 21

Aungue no puede probarse una asociacidn directa entre los posibles ta-
bleros y dados de La Plata, seria posible sugerir una relacidn. BAsi pues,
es probable que los dibujos de las piedras cuadradas o redondas {ver Fi-
gura 14) representan tableros de juego. Las casillas, si las hay, estén
representadas por c1 “rculos, triidngulos o ambos. En algunas muestras,

88 Design Motifs, pag. 144.
89 Estrada, "Arto aborigen”, fig. 117.
90 Dorsey, Archaeological Investigations, pp. 261-62.

391 Dorsey, "Archaeological Investigations", 13m. LVII; Paul Rivet,
"Costumbres funerarias de log indios del Ecuador", Boletin de la Bibliote-
ca Nacional de Quito 2 (1927): 8: 24; J. M. Cooper, "Games and Gambling",
en Handbook of South American Indians (Washington, D. C.: Bureau of Ame-
rican Ethnology, 1949}, V: 503-24.
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Figura 15. Sellos planos: (a) y (b) representan patolli
{seglin Encisco, Figs. I y IV); (c) con disefio estilo patolli,
La Tolita, Ecuador (gegln Estrada).

los espacios gque se encuentran fuera del dibujo cruciforme estln ocupados
por circulos, en cantidades de uno a cuatro. Por supuesto, es imposible
afirmar que el juego practicado en estos tableros sea similar al patolli.

Con respecto a la teoria del juego, Dorsey dice que se "ha debilitado
considerablemente por el hecho de que el nfmero de circulos entre las 1i-
neas paralelas no es uniforme, mientras que los espacios fuera de las 1i-
neas paralelas estin en algunos casos ocupados por circulos y en otros
casos se encuentran vacios [...]".92

Estrada cree gque los sellos de ceramica se introdujeron en Ecuador
desde Mesoamérica, y que los sellos y los tablercs de piedra tienen cierto
significado ceremonial-93 Este autor ya ha mencionado que los dibujos de
Ecuador recuerdan a los de los sellos usados en el juego de pachesi o pa~
tolli com@in en el Maxico prehispanico. Evidencia similar a la de la fase
Bahia se ha encontrado a lo largo de la costa ecuatoriana desde Manta a
Bahia de Corcaquez, y en la actualidad se le da una fecha entre 500 a.C. y
500 4.C.

La cultura Bahia representa una de las varias culturas o complejos que

92 "Archaeological Investigations™, pag. 262.
93 "Arto aborigen”, pag. 14.
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caracterizan el pericdo "regional de desarrollo™. Estuvo precedido por la
cultura de Chorrera, en la cual posiblemente existe cierto niimero de ale-~
mentos mescamericancs, que se cree fuercn introducidos por mar. Se ha su-
gerido que la cultura Bahia alcanzd un nivel cultural clésico o florecien—
te, estimulado probablemente por continuos contactos con Mescam@rica.
También se afirma que ciertas caracteristicas extranijeras adicionales
aparecieron hacia 200 4.C., esta vez provenientes del otro lado del Paci-
fico.?4 gi el fechamiento sugerido para los tableros ecuatoriancs por Es-
trada fuese correcto -es decir, si correspondiese a la primera parte de la
fase Bahia~ estos podrian ser anteriores a cualquiera de los tableros co-
nocidos en Mesoamérica. Si estos tableros estuviesen relacionados, gqueda-
ria el problema de saber dbénde aparecieron primero y en qué forma se
difundieron.

Los tableros andinos de juego, en sus variadas manifestaciones en el
pasado y en el presente, han sido estudiados por varios investigadores;
$in embargo, no sabemos si un juego exactamente iqual al patolli existid
alguna vez en esta area.?> Se conoce poco acerca de las posibles conno-
taciones rituales de los juegos andinos, excepto en lo concerniente al
juego huairu, lo que en Ecuador es un juego funerario que se practica en
los velorios. Por otra parte, los cronistas han indicado que los juegos
de dados deben haber tenido un significado ceremonial durante las fiestas
mensuales del calendario inca. Guamin Poma, por ejemplo, dice que durante
@l mes de abril los sefiores principales jugaban "uayro de inaca~pichica" y
otros juegos; Velasco también seflala el posible significado ritual del
juege huairu cuando afirma que en noviembre, después de sembrar el maiz,

94 Estrada, "Arto aborigen"; V. E. Hstrada vy Betty J. Meggers, "A
Complex of Traits of Probable Transpacific Origin on the Coast of Ecua-~
dor", American Anthropologist 63 (1961): 5:; 913-39; Alfred Kidder IT,
South American High Cultures: Prehigtoric Man in the New World (Chicago:
University of Chicago, 1964), pp. 476-78.

95 W. C. Bennet, "Mnemonic and Recording Devices", en Handbook of
South American Indians, t. V; Cooper, "Games and Gambling"; Olaf Holm,
"Tanrana o el ajedrez de Atahualpa: a los 425 afios de Cajamarca", Cua-
dernos de Historla y Argqueologia 8 (1958): 22-24; Rafael Karsten, "Zeremo-
nielle Spiele unter den Indianarn Sudamerikas™, Humaniora 1 (1920): 4;
Rafael Karston, "Ceremonial Games of the South American Indians", Commen-—
tationes Humanarum Litterarum 3 (1930): 2; Rafael Karston, "My Huari Game
Once More", Commentationes Humanarum Litterarum 3 (1931): 7; Erland Nord-
enskiold, Erlauterung zum Codez Vindobonensis (Rien: Archiv Fur Volker-
kunde, 1948}, III: 156-200; Rivet, "Costumbres funerarias"; Emilia Romero,
:$g§$fi}%ucéign5 4&11 conocimiento de los juegos en el antiguo PerG®, Chaski 1
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se juega con un gran dado de hueso marcado con cinco puntos.%

Se sabe gue existieron relaciones entre Mesoamérica y Ecuador, pogi-
blemente por la costa, durante y despugs de los periodos pre-clisico. Eg
posible, por lo tanto, que el tablero patolli, las reglas con las gue se
jugaba, y otras ideas asociadas hayan sido transmitidas desde Mesocamérica
hacia el sur, o viceversa, estando sujetas a cambios a través del tiempo
por otros factores en los lugares donde fueron aceptadas. Sin embargo,
queda aln, por demostrar que la difusidn fue la causa de las similitudes
aqui sefialadas.

Todavia no existe la certeza de que hubiera relacidn entre ciertas
clases de tableros de juego usados en Mesoamé@rica v el Area andina, tampo-
co conocemos la &poca o el contexto cultural en que se originaron nuestros
proto-patolli {o cualgquier clase de patolli). Tampoco estamos en condi-
ciones de precisar su desarrollo y distribucidn en esta area. Por lo
tanto, no tiene sentido especular sobre un posible origen extra-americano,
como lo hace Tylor para el grupo cruciforme.®? 8in embargo, aunque los
argumentos usados por Tylor en favor de su hipdtesis han sido refutados
por varios autores en afios recientes, se ha afladido nueva evidencia de una
lista cada vez mis larga de rasgos, elementos y complejos culturales a los
cuales se atribuye un origen en el Viedjo Mundo. 28 por consiguiente no
51lo hay ciertos detalles de aparente menor importancia que se han vuelto
a examinar en blisqueda de posibles relaciones extra americanas, sino que
también la indigeneidad de logs origenes determinantes del desarrollo de la
‘¢ivilizacidn mesocamericana, una vez m&s, se ha convertido en obieto de
duda para ciertos investigadores.

Aungue existe una controversia con respecto al problema cronoldgico de
los contactog transpacificos, no cabe duda que la tesis "patolli-pachesi"
de Taylor constituye uno de los mis conocidos paralelos demostrados en la
literatura relativos a este tipo de contactos. Creemos, por lo tanto, que
algunas de las similitudes gue pueden encontrarse entre log proto-patolli
y cliertos juegos asidticog también merecen algunos comentarios. ¥En Asia y
en otros lugares del Viejo Continente, existieron y existen hoy en dia

96 "Nueva crdnica", pag. 243; Juan de Velasco, Historia del reino de
Quito en la América meridional (Quito) II: &0.

97 E. B. Taylor, "On the Game of Patolli", en American Lot Games and
'i.‘iggz}; Difusion from the 014 World (International Archives of Ethnography,

98 John Charleg Erasmus, "Patolli, Pachisi and the Limitations of
Poggibilities", Bmerican Anthropologist 6: 369-87; H. J. R. Murray, A
History of Board Games other than Chess (london: Oxford University Press,
1952); Swezey, "Patolli Restudied".
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diversos juegos llamados "de carrera”, realizados en una gran variedad de
tableros redondos o cuadrados. Algunos de ellos, si hubieran gido descu~
biertos en Mesoamérica, indudablemente se habrian considerado tableros
prot0*patolli‘99 Actualmente en la India los tableros estin bordados en
tela, pero en tiempos anteriores se marcaban en los piscs de edificios y
se han encontrado en ciudades en ruinas de Egipto, Siria, Pergia, India,
China y otros paises.

Log carriles para estos tablercs, en general, estaban seflalados por
una sgerie de pequefios agujeros cuadrados o casillas, con varias vueltas en
los &ngulos derechos, en los cuales los carriles est&n marcados por espa—
cios cruzados. Cada lado recto del carril entre estos espacios, en varias
ocasiones, contiene cuatro casillas. Las casillas cruzadas son sequras.
Este tipo de tablero continfia usindose, por ejemplo, en el sur de la India
Y en Ceil&n. Un tablero de Ceilln contiene dos circulos usados para
piezas o jugadores que esperan entrar. 100 pn 1a actualidad estos juegos
se efectllan con conchas de cauri, con piezas rectangulares con puntos para
marcar los nlmeros, o "cuatro duelas"™, de un lado plana y blanca, del otro
curva ¥ ennegrecida.

Estos juegos, ampliamente distribuidos por el Viejo Mundo, se jugaban
Y se juegan en una gran variedad de tableros, seglin diferentes reglas y
con un nbmero variado de dados y fichas. No se les conocen connotaciones
rituales o ceremoniales, y se les describe como juegos de azar. Murray
cree gque estos juegos, incluyendo los que se juegan en tableros cruci-
formes como el pachesi o dayam, representan una invencidn india y que de
alli se difundieron hacia gran parte del Viejo Continente. Se dice, por
ejemplo, que llegaron a China durante el primer milenio de la era cris-
tiana, y que aparecieron en Buaropa como el juego de "ludo“.

Las conclusiones de Murray, a pesar de atribuir poca importancia a
factores geogré&ficeos, al contexto cultural o al desarrollo local y crono-
légico, indican que ciertos elementos especificos fueron compartidos por
los tablercs de juego asiaticos y mesoamericanos, tales como la forma de
log tableros y las cuatro casillas colocadas entre los espacios cruzados,
que se utilizan como segquros.

La cuestidén del significado de los origenes y la difusién de rasgos
culturales podemos resumirla como sigue: 351 los sistemas culturales se
componen primariamente de rasgos introducidos por extranjeros por medio de

99 Murray, "History of Board Games", figs. 64h, 65, 66; S. Culin,
Games of Orient {(Tokio, 1958).

100 Murray, "History of Board Games", fig. 64h.
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accidentes histdricos, entonces regulta infructuose busecar la estructura,
el gentido o los patrones significativos del crecimiento de la historia
cultural. FEsta actitud equivale a afirmar que la cultura es un lienzo en
blanco que espera las pinceladas fortuitas de pintores itinerantes que
pasan por casualidad. Cualguier significado que pueda encontrarse en la
pintura ~cultura- completa se reduce a la trivialidad histdrica de mencio-
nar nombres y registrar fechas. Por otra parte, si la cultura eg ung ac-
tividad humana que adapta y modifica el material cultural basico en un
sistema interconectado e interdependiente, el asunto de la difusidn se
convierte no en culndo, sino mejor en cdmo y qué aceptaron las culturas
recipiendarias, puesto que es manifiesto que ninguna cultura acepta todas
las posibles opciones presentadas por sistemas externos. 1o

Asi pues, no tiene sentido el tratar de descubrir similitudes signi~
ficativas entre el Viejo y el MNuevo Mundo de los juegos estudiados en este
trabajo, ya que los juegos mesoamericanos estln tan obviamente repletos de
simbolismo indigena que sus origenes podrian ser considerados irrelevan-
tes. Incluso si se descubrieran sus origenes fuera de Mescamérica, su in-
tegracidn al sistema mesoamericano fue tan completo que el tratar de com-
probar alguna significacidn aduciendo sus origenes en el Viejo Mundo,
seria caer dentro del antiguo error de hacer supuestos juicios profundos
acerca de la conducta humana mediante el solo anilisis de la forma de los
rasgos culturales, excluyendo asi factores de significado, uso y funcidn.

Conclusiones

Cualquier tipo de conclusiones a las que podemos llegar a través de
este estudio son necesariamente tentativas y estln sujetas a cambio cuando
gse posea mayor informacidn. No obstante, estamos convencidos de que los
dibujos mostrados en los cddices Borgia, Vaticano B, Borbdnico y Vindobo-
nensis v el Tonalamatl de Aubin, tanto como el descrito por Seler como
"rectidngulo de cintas", representan tableros de juego. A su vez, pueden
estar asoclados con los tableros incisos encontrados en Teotihuacin, Tula
v en la regidn de las tierras bajas mayas, en Chiapas y Yucatfn, en El
Petén y en la parte adyacente de Belice, y también con un tablero usado
actualmente por log tarascos en un juege llamado kolida atarakua.

Si se acepta el patolli como un t&mmino genérico para cierta clase de
juegos de azar, entonces numerosos tableros rectangulares o redondos del

101 Linton, Study of Man (New York: Appleton-Century Crofts, 1936).
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pasado y del presente examinados previamente pueden representar variacio-
nes de un tablero en el cual pudo jugarse patolli. En este sentido de la
palabra, el juego tradicionalmente conocido como patolli vy realizado en un
tablero cruciforme, representari una variante de la misma clase de juego.
El tablero cruciforme no fue una invencidn azteca; existid antes gue este
pueblo apareciera en la escena mesoamericana. De hecho, puede sugerirse
que el tipo més tardio de patolli ocurre dentro de una de las variedades
del tablero mis complejo. Se ha sugerido que los tipos rectangular y cua-
drado representan formas tempranas o proto-patolli, que se desarrollaron
en el tipo cruciforme mis conocido descrito por los cronistas de la &poca
colonial temprana. Sea como fuera, la presencia del proto-patolli entre
los tarascos modernos, constituye una prueba razonable de que sobrevivid
al menos entre un grupo indigena.

La evidencia actual sobre la antigiedad de los llamados tableros
proto~patolli en Mescamérica sugiere que existieron por lo menos desde el
periode medic en Teotihuacln (Teotihuacin III-IV).

En cuanto a las filiaciones étnicas de los pueblos que jugaban proto-
patolli en tiempos prehispanicos, la evidencia que hasta ahora poseemos
nog indica que lo conocian los teotihuacanos, los mayas, 1los mixtecas y
los nahuas, asi como los gque hicieron pintar los cbdices Vaticano B y
Borgia y los habitantes de Tula.

Parece probable que el proto-patolli, al iqual que el patolli jugado
en un tablero cruciforme, fuera mas gue un mero juego o un pasatiempo.
Aunque este aspecto no ha sido analizado en detalle, existe una amplia
evidencia arqueolbgica y en los cSdices que suglere que este "juego" esg-
taba immerso en las creencias religiosas y rituales precolombinas, en la
astronomia, astrologia y el calendario. Esta evidencia explica la presen-
cia del tablero patolli en estructuras ceremoniales, en dinteles y alta-
res, asi como su imposicidn en la seccidn diecinuveve del Tonalamatl, y su
asociacidn con 011in, y plausiblemente con el juego de pelota. E1 hecho
de que cada jugador tuviera que pasar a través de 52 casillas documenta
por si solo una relacién con el Xiuhmolpilii.

Al igual que el patolli cruciforme, el proto-patolli parece haber sido
un juego profundamente mesoamericano, y una parte integral de la cultura
mesoamericana.

Este estudio debe considerarse como inicial. Afln queda una gran can-
tidad de investigacidn por hacer, incluyendo la referente al problema de
la cronologia absoluta y relativa, la distribucidn espacial y temporal, v
el establecimiento de una clasificacidén mis definitiva. Con la esperanza
de que se descubran mas tableros de patolli, los autores piensan llevar a
cabo mis investigaciones destinadas a probar e implementar las conclusio-
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nes y descubrimientos que aqui presentamos.

Post Scriptum

El presente estudlio fue redactado en 1970; sin embargo, aungue la
literatura reciente haya brindado nuevog datos sobre los temas tratados,
esa informacidn no altera la tesis basica de nuestro trabajo, motivo por
el cual decidimos no introducir modificaciones en el texto original. 02
Creemos, sin embargo, conveniente referir al lector la importante contri-
bucibdn de A. Ledyard Smith, con su estudio titulado Patolli, At the Ruine
of Seibal, Petén, Guatemala (1978), en el que se analizan y comparan ta-
bleros de patolli y otros tdpicos discutidos por nosotros.

En cuanto a los tableros de patolli, cabe destacar la informacidn
adicional relativa a los tres ejemplares de Seibal ~ya mencionados por
nosotros- encontrados durante investigaciones conducidas por el Peabody
Museum, Universidad de Harvard, entre 1964 y 1968. Uno de dichos taklercs
se encuentra inciso en la cara interior de una vasija perteneciente al
complejo cerdmico Bayal (variedad Poite). Se descubrid junto con otras
piezas de ceramica pertenecientes al mismo complejo en la tumba de una
majer adulta joven (Sepultura 1, en la Estructura A-14). 03 g tablero de
patolli fue, aparentemente, ejecutado antes de la coccidn de la vasija y
recuerda, en cuanto a su forma y otras caracteristicas, a los de los cbdi-
ces Florentino y Magliabecchiano y al Atlas de Durfn. Ia ubicacidn crono-
18gica estimada tanto para la cerBmica como para la estructura es el pe-
riodo clisico terminal, alrededor de 830~830 4.C. Los otros dos tableros
estin confeccicnados sobre altares situados frente a las estelas 10 y 22,
regpectivamente. El patolli asociado a la estela 10 corresponde a la
publicada por Maler. 104 gg de forma rectangular ~-como nuestro tipo II- y
contiene un total de 57 secciones o casillas {ver Pigura 13). La casgilla
en el centro de la cruz contiene una cruz pequefia. El tablero mide 90 por

102 Jorge G. Marcos, "Cruising to Acapulco and Back with the Thorny
Oyster Set", Journal of the Steward Antropological Society 9 (1977-78):
1T-2: 99-132: Jorge G. Marcos y Presley Norton, “Interpretacidn sobre la
argueologia de la Isla de La Plata"”, Misceldnea Antropoldgica Ecuatoriana
1 {1981): 136-~54; Izabel Kelly, Ceramic Sequence in Colima: Capacha, An
Barly Phase {(Tucson: University of Arizona, 1980); Anthony F. Aveny y
Horst Hartung, The Cross Petroglyph: An Ancient Megsoamerican Astronomical
and Calendaric Symbol {Berlin: Ibero-Bmerikanischen Institut, 1980); aAn-
thony Aveni, Horst Hartung vy B. Buckingham, "The Pecked Cross Symbol in
Anclent Mesoamerica", Sclence 202 (1978): 267-79 .

103 Smith, Patolli.
104 Maler, "Explorations”, pig. 23.
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Figura 16. Tablero tipo V, seqgin el cBdice Florentino (lam. 66).

90 centimetros. A un lado se encuentra una figura incisa que consiste en
tres pequefias secciones rectangulares formando un rectingulo de unos 9 por
30 centimetros. 1% gmith no se pronuncia en cuanto a la funcibn de dicha
figura. El tablero asociado a la estela 22 es, aparentemente, idéntico al
anterior.

Respecto a datos recientes sobre posibles contactos prehisplnicos
entre el Area andina y Mesocamérica, nos permitimos referir al lector los

105 Smith, Patolli, figs. 4 y 5.
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los trabajos y respectivas bibliografias de Jorge Marcos (1977-78) e
Isabel Kelly {(1980}.

%n las Figuras 16 y 17 se presentan ilustraciones adicionales del
estudio original de Swezey, "Patolli Restudied®™.

-~ marzo de 1983
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Figura 17. Tableros tipo V:
(a) Pedregal, México {seglin Beyer, fig. 7);
{b) con el recorrido del jugador y casillas numeradas.
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